
   

ใบงานท่ี 4 คร้ังท่ี 17 

หน่วยท่ี4 cloud server รวม 9 ชั่วโมง 

เร่ืองการติดต้ังงาน Internet of Things เข้ากับ cloud server จํานวน 90 นาที 
ชื่อ………………………………………………………………………………………………….….ชั้น ปริญญาตรีปีท่ี……… วันท่ี  ......../................./255....... 

วัตถุประสงค์ท่ัวไป  

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ การใช้งาน Internet of Things เข้ากับ cloud server 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

เม่ือผู้เรียน เรียนจบแล้วสามารถ เชื่อมต่อกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เขียนโปรแกรมและประกอบวงจรดังนี้ 

1. เขียนโปรแกรมและประกอบวงจรใช้งาน Internet of Thingsได้ 

2. เขียนโปรแกรมและประกอบวงจรใช้งาน Internet of Things เข้ากับ cloud server ได้ 

3. มีคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค ์

เคร่ืองมือและอุปกรณ์ 
1. บอร์ดทดลอง Raspberry Pi จํานวน   1   บอร์ด 
2. แหล่งจ่ายไฟ 9 โวลต์                                          จํานวน   1  เคร่ือง 
3. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ จํานวน   1   ชุด 
4. บอร์ดทดลองวงจรอิเล็กทรอนิกส์  จํานวน   1    บอร์ด 
5. ตัวตรวจวัดความชื้นและอุณหภูมิ  จํานวน    1 ตัว 

ลําดับข้ันการทดลอง 
1. เตรียมการบอร์ด Raspberry Pi 2 เพ่ือติดต่อกับ Beebotte 

1.1 ต่อบอร์ด Raspberry Pi 2 กับเมาส์, คีย์บอร์ด, จอภาพ แล้วจ่ายไฟเลี้ยง อาจใช้วิธีการรีโมตเข้าไปทํางานก็ได้ 
1.2 เชื่อมต่อบอร์ด Raspberry Pi 2 เข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1.3 ไปท่ีคอมมานด์พร้อมพ์ แล้วพิมพ์คําสั่ง sudo apt-get install iceweasel 
1.4 จะเริ่มต้นการติดต้ังเว็บบราวเซอร์ Icdweasel เม่ือเรียบร้อยแล้ว ให้เข้าสู่โหมดกราฟิกด้วยการพิมพ์ startx เลือก Menu เข้าไปท่ีรายการ 

Internet จะเห็นไอคอนของเว็บบราวเซอร์ Iceweasel 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี13-4 การเรียกดูเว็บบราวเซอร์ Iceweasel เม่ือติดต้ังลงในบอร์ด Raspberry Pi 2 แล้ว 

2. การสมัครใช้งาน Beebotte 

เม่ือเชื่อมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเรียบร้อยจะเข้าสู่การสมัครใช้งาน Beebotte มีข้ันตอนดังนี้ 
(1) เปิดเว็บบราวเซอร์ Iceweasel จากนั้นไปท่ีเว็บไซต์์https://beebotte.com/ จะปรากฏหน้าโฮมเพจดังรูปท่ี 13-5 จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม 

Sign up เพ่ือลงทะเบียน 

 
 



 
 
 
 
 
รูปท่ี 13-5 เว็บเพจของ Beebotte จาก http://beebotte.com (อาจเปลี่ยนแปลงได้ตามการปรับปรุงของผู้ให้้บริการ) 

(2) กําหนดชื่อผู้ใช้งานตามต้องการ,อีเมล์, กําหนดรหัสผ่าน ดังรูปท่ี 13-6 จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม SIGN UP เพ่ือยืนยัน 
 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี13-6 ต้ังค่าเพ่ือลงทะเบียนใช้งาน Beebotte 

(3) ตรวจสอบอีเมล์ท่ีทําการลงทะเบียนไว้จะปรากฎข้อความตอบรับจาก Beebotte ดังรูปท่ี 13-7 ทําการคลิกลิงก์ท่ีได้รับแจ้งมา 
 

 

 

 

รูปท่ี13-7 แสดงอีเมล์ตอบรับการลงทะเบียนและลิงก์สําหรับการยืนยันเพ่ือใช้งาน Beebotte 

(4) ระบบจะนํากลับมายังหน้า LOG IN เพ่ือลงชื่อใช้งานให้ใส่อีเมล์และรหัสผ่านท่ีได้ลงทะเบียนไว้ ดังรูปท่ี 13-8 จากนั้นคลิกปุ่ม LOG IN 
  

 

 

 

 

 

รูปท่ี 13-8 หน้าLOG IN ของ Beebotte เพ่ือลงชื่อเข้าใช้งาน 

(5) จะปรากฏเว็บเพจดังรูปท่ี 13-9 เป็นการยืนยันว่าการลงทะเบียนเพ่ือใช้งานเสร็จสมบูรณ์เร่ิมต้นใช้งาน Beebotte ได้ทันที 
 

 

 

 

 

รูปท่ี 13-9 เว็บเพจ My Channels ของ Beebotte เป็นการยืนยันว่าการลงทะเบียนถูกต้องเริ่มใช้งานได้ตามต้องการ 



13.5 ส่วนประกอบสําคัญของ Beebotte 
การทํางานของ Beebotte จะอยู่ในลักษณะการแบ่งเป็นกลุ่มท่ีเรียกว่าช่องเก็บข้อมูลหรือChannel และในแต่ละช่องมีส่วนประกอบหรือเรียกว่า 

Resource เม่ือทําการลงชื่อเข้าใช้งานหรือ LOG IN จะมีปุ่ม Create New ปรากฏขึ้นท่ีมุมขวาบนดังรูปท่ี 13-10 
 

 

 

 

 

รูปท่ี13-10 เว็บเพจเพื่อเร่ิมต้นสร้างช่องเก็บข้อมูลใหม่เพ่ือติดต่อกับ Beebotte 

คลิกท่ีปุ่ม Creat New เพ่ือเร่ิมต้นสร้างช่องเก็บข้อมูลเว็บเพจ Create a new channel จะปรากฏขึ้นมาดังรูปท่ี13-11 
  

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี13-11 เว็บเพจ Create a new channel สําหรับป้อนข้อมูลเพ่ือสร้างช่องเก็บข้อมูล 

13.6 การออกแบบคลาวด์เซิร์ฟเวอร์สําหรับแสดงค่าความชื้นพัทธ์ และอุณหภูมิ 
13.6.1 เร่ิมต้นสร้างช่องเก็บข้อมูล 

(13.6.1.1) กําหนดชื่อช่องเก็บข้อมูลหรือ Channel เป็นRaspberryPi, ชื่อ ส่วนประกอบหรือ Configured Resource เป็นTemp, ชนิด 
ข้อมูลเป็นtemperature และค่าอ่ืน ๆ ดังรูปท่ี13-12 จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม + Resource เพ่ือเพ่ิมส่วนประกอบอีกหนึ่ง 

 
 
 
  

 

 

 

รูปท่ี13-12 กําหนดชื่อช่องเก็บข้อมูลใหม่และส่วนประกอบต่างๆ 

(13.6.1.2) ส่วนประกอบท่ีเพ่ิมข้ึนใหม่กําหนดชื่อเป็น humi, ชนิดข้อมูลเป็น humidity และค่าอ่ืนๆ ตามรูปท่ี 13-13 จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม 
Create channel เพ่ือสร้างช่องเก็บข้อมูลตามท่ีต้องการ 
 

 

 

 

 

รูปท่ี 13-13 กําหนดค่าส่วนประกอบท่ีเพ่ิมข้ึนใหม่ 



(13.6.1.3) ระบบจะกลับมายังเว็บเพจ My Channels จะแสดงชือ่ช่องเก็บข้อมูล RaspberryPi และคําอธิบายดังรูปท่ี 13-14 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 13-14 เว็บเพจ My Channels แสดงรายการช่องเก็บข้อมูลท่ีสร้างข้ึนให้ 

(13.6.1.4) คลิกท่ีชื่อช่องเก็บข้อมูล RaspberryPi ดังรูปท่ี 13-15 เพ่ือเข้าไปดูรายละเอียดต่างๆ 
 

 

 

 

 
รูปท่ี 13-15 การเลือกเข้าไปดูรายละเอียดของช่องเก็บข้อมูลท่ีสร้างข้ึน 

(13.6.1.5) จะปรากฏรายละเอียดต่างๆ ดังรูปท่ี 13-16 ผู้ใช้งานสามารถแก้ไข ลดหรือเพ่ิมส่วนประกอบได้ตามต้องการ โดยคลิกท่ีปุ่มรูปเฟือง 
จากรูปท่ี 13-16 จะเห็นได้ว่าไม่มีการส่งข้อมูลมายังคลาวด์เซิรฟ์เวอร์โดยสังเกตได้จากส่วนประกอบท้ังสองตัวของช่องเก็บข้อมูล มีข้อความแสดง
สถานะเป็น No Activity 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี13-16 แสดงรายละเอียดของช่องเก็บข้อมูลท่ีสร้างข้ึนและตําแหน่งของปุ่มสําหรับแก้ไข 

13.6.2 ทดสอบและตรวจสอบข้อมูลท่ีส่งมายัง Beebotte 
Beebotte มี เว็บเพจสําหรับใช้ ในการทดสอบส่งข้อมูลเข้ามายังช่องเก็บข้อมูลท่ี ผู้ใช้งานสร้างข้ึนและสามารถตรวจสอบข้อมูลท่ีส่งเข้ามาได้มี

ข้ันตอนการใช้งานดังนี้ 
(13.6.2.1) สังเกตท่ีแถบเมนูเลือก Account Settinge ตามลูกศร 1 จากนั้นคลิกท่ี Credentials (ลูกศร 2) แล้วคัดลอก Secret Key (ลูกศร 

3) เก็บไว้ก่อน เพ่ือนําไปใช้ในข้ันตอนต่อไปดังรูปท่ี 13-17 
 

 

 

 

 

รูปท่ี 13-17 แสดงข้ันตอนการเร่ิมต้นทดสอบการทํางานของช่องเก็บข้อมูลท่ีสร้างข้ึนใหม่โดยเลือกท่ีAccount Setting ท่ีแถบเมนูด้านข้าง 



(13.6.2.2) ท่ีเมนูทางซ้ายเลือกรายการ Console นํา Secret Key ท่ีคัดลอกไว้จากขั้นตอนท่ี (1) ใส่ลงในช่อง Secret Key ดังรูปท่ี 13-18 
 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี13-18 แสดงการป้อนรหัส Secret Key 

(13.6.2.3) ระบบจะไปยังเว็บเพจของการต้ังค่า Subscribe, Publish, Read API, Write API ท่ีใช้ในการทดสอบ โดยในท่ีนี้จะยกตัวอย่างเพียง 
Read API และ Write API ก่อนตามรูปท่ี 13-19 เพ่ือให้สอดคล้องกับการเขียนไฟล์สคริปต์ Python บน Raspberry Pi 2 ซ่ึงจะได้อธิบายต่อไป 
 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี13-19 เว็บเพจสําหรับกําหนดค่าท่ีเกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมติดต่อกับอุปกรณ์ของ Beebotte โดยเลือกการติดต่อผ่าน API 

(13.6.2.4) ทดสอบการส่งข้อมูลมายังช่องเก็บข้อมูลสังเกตท่ีกรอบ Write API จะเห็นว่ามีเพียงตัวเลือกเดียวในขณะนี้คือ RaspberryPi ถ้าหาก
ผู้ใช้งานสร้างไว้หลายช่องตัวเลือกก็จะมากตามไปด้วย ในขณะที่ส่วนประกอบหรือ Resource จะปรากฏให้เลือกตามจํานวนท่ีได้สร้างไว้แล้วดังรูป
ท่ี 13-20 

 
 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี13-20 แสดงรายละเอียดของช่องเก็บข้อมูลในส่วนของ Write API 

(13.6.2.5) หากต้องการส่งค่าอุณหภูมิไปยังส่วนประกอบท่ีชื่อว่า Temp ให้เลือกรายการของ Resource เป็น Temp แล้วกําหนดค่าท่ีช่อง
Data เป็น 25 ดังรูปท่ี 13-21 จากนั้นคลิกปุ่ม Write data สังเกตท่ีหน้าต่าง Log จะมีข้อความว่า true นั่นหมายความว่าเกิดการส่งข้อมูลได้ถูก 
ต้อง ดังแสดงในรูปท่ี 13-21 ทางขวามือ 



 

 

 

 

 

 

รูปท่ี13-21 การกําหนดเพื่อทดสอบเขียนข้อมูลไปยังช่องเก็บข้อมูลด้วยการใช้ Write API 

(13.6.2.6) หากต้องการทดสอบอ่านค่าจากช่องเก็บข้อมูลหรือ Channel ให้กําหนดและดูการทํางานท่ีกรอบ Read API หากต้องการอ่านค่า
ล่าสุดจาก Resource ท่ีชื่อว่า Temp ดังรูปท่ี13-22 (ก) ท่ีช่องLimit ให้ใส่เลข 1 เพ่ือเลือกอ่านข้อมูลล่าสุดและแสดงข้อมูลตอบกลับ ท่ีช่อง 
Messages ดังรูปท่ี 13-22 (ข) ข้อความที่ตอบกลับจะอยู่ในรูปแบบ json แต่ถ้าเลือกใส่เลข 5 ท่ีช่อง Limit จะได้ข้อมูล 5 ชุดสุดท้ายท่ีส่งเข้าไปยัง
ส่วนประกอบหรือ Resource ตัวนี้ 
 

 

 

 

 

 
รูปท่ี13-22 การกําหนดค่าในกรอบ Read API เพ่ือทดสอบอ่านค่าจากส่วนประกอบ Temp ของช่องเก็บข้อมูล RaspberryPi 

 (13.6.2.7) การตรวจสอบสถานะการส่งข้อมูลไปยังช่องเก็บข้อมูลหรือ Channel ท่ีชื่อRaspberryPi แสดงได้ดังรูปท่ี 13-23 สังเกตท่ี 
Resource ชื่อ Temp จะมีค่าอุณหภูมิท่ีได้ทําการทดสอบส่งค่าจากข้ันตอนท่ี (5) แสดงข้ึนมาแทนข้อความ No Activity 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี13-23 เว็บเพจแสดงการสถานะการส่งข้อมูลมายังช่องเก็บข้อมูลหรือ Channel ท่ีชื่อ RaspberryPi 

คําถาม 
1. API คือ......................................................................................................... 
2.SECRET  คือ......................................................................................................... 
 

 

 
 
 
 
 
 


